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	· анализировать конструкторско-технологические и декоративно-художественные особенности предлагаемых заданий, понимать поставленную цель, отделять известное от неизвестного, прогнозировать получение практических результатов в зависимости от характера выполняемых действий, находить и использовать в соответствии с этим оптимальные средства и способы работы;
· осуществлять доступный информационный, практический поиск и открытие нового художественнотехнологического знания и умения;
· анализировать и читать изученные графические изображения (рисунки, простейшие чертежи и эскизы, схемы);
· создавать мысленный образ доступного для изготовления объекта с учётом поставленной доступной конструкторско-технологической задачи или с целью передачи определённой художественноэстетической информации;
· воплощать мысленный образ в материале с опорой (при необходимости) на графические изображения, соблюдая приёмы безопасного и рационального труда;
· отбирать наиболее эффективные способы решения конструкторско-технологических и декоративнохудожественных задач в зависимости от конкретных условий;
· планировать предстоящую доступную практическую деятельность в соответствии с ее целью, задачами, особенностями выполняемого задания, отбирать оптимальные способы его выполнения;
· организовывать свою деятельность, соблюдать приёмы безопасного и рационального труда;
· работать в малых группах, осуществлять сотрудничество, исполнять разные социальные роли, участвовать в коллективном обсуждении, продуктивно взаимодействовать и сотрудничать со сверстниками и взрослыми;
· осуществлять самоконтроль и корректировку хода работы и конечного результата;
· оценивать результат своей деятельности и работы одноклассников;
· обобщать то новое, что открыто и усвоено на уроке или в собственной творческой деятельности.

	Конструирование
	4
	

	Художественно-творческая
деятельность
	10
	

	Использование информационных технологий
	7
	

	Резерв (часы по выбору учителя)
	1
	Данные часы учитель может использовать как дополнительные для проектной деятельности. Они могут быть резервными при карантине или других форс-мажорных обстоятельствах.

	Итого
	34
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Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда. Самообслуживание (4 часа)
Творчество и творческие профессии. Мировые достижения в технике (машины, бытовая техника) и искусстве (архитектура, мода).
Дизайн-анализ (анализ конструкторских, технологических и художественных особенностей изделия). Распределение времени при выполнении проекта.
Коллективные проекты.
Самообслуживание - правила безопасного пользования бытовыми приборами.


